teatr
materiat do wystawy Gwiezdne Dzieci
GULIWER karta edukacyjna do druku 1.

Opowies¢ z wystawy Guriezdne Dzieci

W bardzo waznym miejscu wystawy ,Gwiezdne Dzieci” zostata umieszczona tajemnicza opowiesé.

To historia, ktdra wydarzyta sie tutaj dawno, dawno temu, podczas tworzenia tej wtasnie przestrzeni.
Opowiesé wymyslity wspdlnie dzieci, ktdre wraz z artystami z Kolektywu R&j tworzyty te wystawe.
Opowiesé ma tyle wersiji, ile jest uczestnikdw i widzéw wystawy. Mozna jg opowiadacé za pomocg
okragtego, podswietlanego plafonu i figurek — przezroczystych rzezb 3D, ustawionych na nim. Te wtasnie
rzezby to postaci z opowiesci. Ponizej znajdziesz kontur jednej z tych figur. Przyjrzyj sie jej uwaznie.

Czy rozpoznajesz po obrysie, ktdra to z rzezb, ustawionych na plafonie wystawy?

A teraz zapraszamy Cie
do kreatywnej zabawy!

1. Wydrukuj kartke z figurka na grubszym papierze.
Pokoloruj figurke w dowolny sposéb. A moze chcesz
ja nie tylko pokolorowac, ale w szczegdlny sposéb
ozdobi¢? Dodaé¢ wymyslone przez Ciebie wzory lub
atrybuty?

2. Przyjrzyj sie uwaznie pokolorowanej przez siebie
rzezbie. Sprébuj nadad jej swoja wtasna, kreatywna
nazwe: imie i nazwisko, pseudonim,
przydomek lub samo imie.

3. Wymysl krétka opowiesé, ktérej bohaterem jest
pokolorowana i nazwana przez Ciebie rzezba.
W tym dziataniu moga Ci pomdc pytania:
Jak narodzita sie ta postaé¢? Kim jest? Gdzie mieszka?
Co robi? Z kim sie spotyka lub przyjazni? Co lubi? Itp.

4. A teraz pracujcie w parach lub wigkszej grupie. Wytnij
swoja figurke nozyczkami. Opisz swoja postad i jej
historie koledze, kolezance, przyjacielowi.
Opowiadajcie ich przygody sobie nawzajem. Czy Wasze
opowiesci sa podobne, czy racze;j sie réznig? Sprébujcie
znalez¢ kilka podobienstw pomiedzy postaciami
i przygodami. Wymyslicie takie przygody lub
wydarzenia, ktére je tacza. Na koniec sprébujcie tak
modyfikowaé swoje indywidualne opowiesci, by
mozna byto je potaczyé w jedna wspdlna. A moze
nawet uda Wam sie stworzy¢ z ich pomoca krétkie
przedstawienie? Niech jego bohaterami beda
wymyslone przez Was postaci.

5. Mozesz tez zapisac swojg opowies¢ na kartce lub
w dokumencie na laptopie i przesta¢ nam ja na adres:
a.kierkosz@teatrguliwer.pl
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W bardzo waznym miejscu wystawy ,Gwiezdne Dzieci” zostata umieszczona tajemnicza opowiesé.

To historia, ktéra wydarzyta sie tutaj dawno, dawno temu, podczas tworzenia tej wtasnie przestrzeni.
Opowies¢ wymyslity wspdlnie dzieci, ktére wraz z artystami z Kolektywu Réj tworzyty te wystawe.
Opowiesc¢ ma tyle wersiji, ile jest uczestnikéw i widzédw wystawy. Mozna ja opowiadad za pomoca
okragtego, podswietlanego plafonu i figurek — przezroczystych rzezb 3D, ustawionych na nim. Te wtasnie
rzezby to postaci z opowiesci. Ponizej znajdziesz kontur jednej z tych figur. Przyjrzyj sie jej uwaznie.

Czy rozpoznajesz po obrysie, ktdra to z rzezb, ustawionych na plafonie wystawy?
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A teraz zapraszamy Cie
do kreatywnej zabawy!

1.

Wydrukuj kartke z figurka na grubszym papierze.
Pokoloruj figurke w dowolny sposéb. A moze chcesz
ja nie tylko pokolorowac, ale w szczegdlny sposéb
ozdobi¢? Dodaé¢ wymyslone przez Ciebie wzory lub
atrybuty?

. Przyjrzyj sie uwaznie pokolorowanej przez siebie

rzezbie. Sprébuj nadad jej swoja wtasna, kreatywna
nazwe: imie i nazwisko, pseudonim,
przydomek lub samo imie.

. Wymysl krétka opowiesé, ktorej bohaterem jest

pokolorowana i nazwana przez Ciebie rzezba.

W tym dziataniu moga Ci pomédc pytania:

Jak narodzita sie ta postaé¢? Kim jest? Gdzie mieszka?
Co robi? Z kim sie spotyka lub przyjazni? Co lubi? Itp.

. Ateraz pracujcie w parach lub wigkszej grupie. Wytnij

swoja figurke nozyczkami. Opisz swoja postad i jej
historie koledze, kolezance, przyjacielowi.
Opowiadajcie ich przygody sobie nawzajem. Czy Wasze
opowiesci sa podobne, czy racze;j sie réznig? Sprébujcie
znalez¢ kilka podobienstw pomiedzy postaciami

i przygodami. Wymyslicie takie przygody lub
wydarzenia, ktdre je tacza. Na koniec sprébuijcie tak
modyfikowaé swoje indywidualne opowiesci, by

mozna byto je potaczyc w jedng wspdlna. A moze
nawet uda Wam sie stworzy¢ z ich pomoca krétkie
przedstawienie? Niech jego bohaterami beda
wymyslone przez Was postaci.

Mozesz tez zapisac swojg opowiesé na kartce lub
w dokumencie na laptopie i przesta¢ nam ja na adres:
akierkosz@teatrguliwer.pl
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materiat do wystawy Gwiezdne Dzieci
GULIWER karta edukacyjna do druku 3.
Opowiesé¢ z wystawy Gwuiezdne Dzieci

W bardzo waznym miejscu wystawy ,Gwiezdne Dzieci” zostata umieszczona tajemnicza opowiesé.

To historia, ktéra wydarzyta sie tutaj dawno, dawno temu, podczas tworzenia tej wtasnie przestrzeni.
Opowies¢ wymyslity wspdlnie dzieci, ktére wraz z artystami z Kolektywu Réj tworzyty te wystawe.
Opowiesc¢ ma tyle wersiji, ile jest uczestnikéw i widzédw wystawy. Mozna ja opowiadad za pomoca
okragtego, podswietlanego plafonu i figurek — przezroczystych rzezb 3D, ustawionych na nim. Te wtasnie
rzezby to postaci z opowiesci. Ponizej znajdziesz kontur jednej z tych figur. Przyjrzyj sie jej uwaznie.

Czy rozpoznajesz po obrysie, ktdra to z rzezb, ustawionych na plafonie wystawy?

A teraz zapraszamy Cie
do kreatywnej zabawy!

1. Wydrukuj kartke z figurka na grubszym papierze.
Pokoloruj figurke w dowolny sposdb. A moze chcesz
ja nie tylko pokolorowac, ale w szczegdlny sposéb
ozdobié¢? Doda¢ wymyslone przez Ciebie wzory lub
atrybuty?

2. Przyjrzyj sie uwaznie pokolorowanej przez siebie
rzezbie. Sprébuj nadad jej swoja wtasna, kreatywna
nazwe: imie i nazwisko, pseudonim,
przydomek lub samo imie.

3. Wymysl krétka opowiesé, ktdrej bohaterem jest
pokolorowana i nazwana przez Ciebie rzezba.
W tym dziataniu moga Ci pomdc pytania:
Jak narodzita sie ta postaé¢? Kim jest? Gdzie mieszka?
Co robi? Z kim sie spotyka lub przyjazni? Co lubi? Itp.

4. A teraz pracujcie w parach lub wiekszej grupie. Wytnij
swoja figurke nozyczkami. Opisz swojg postac i jej
historie koledze, kolezance, przyjacielowi.
Opowiadajcie ich przygody sobie nawzajem. Czy Wasze
opowiesci sa podobne, czy raczej sie ré6znia? Sprobujcie
znalez¢ kilka podobienstw pomiedzy postaciami
i przygodami. Wymysicie takie przygody lub
wydarzenia, ktdre je tacza. Na koniec sprdébujcie tak
modyfikowacé swoje indywidualne opowiesci, by
mozna byto je potaczyd w jedng wspdlng. A moze
nawet uda Wam sig¢ stworzy¢ z ich pomoca krétkie
przedstawienie? Niech jego bohaterami beda
wymyslone przez Was postaci.

5. Mozesz tez zapisa¢ swojg opowies¢ na kartce lub
w dokumencie na laptopie i przesta¢ nam jg na adres:
a.kierkosz@teatrguliwer.pl
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materiat do wystawy Gwiezdne Dzieci
GULIWER karta edukacyjna do druku 4.

Opowies¢ z wystawy Guriezdne Dzieci

W bardzo waznym miejscu wystawy ,Gwiezdne Dzieci” zostata umieszczona tajemnicza opowiesé.

To historia, ktdra wydarzyta sie tutaj dawno, dawno temu, podczas tworzenia tej wtasnie przestrzeni.
Opowiesé wymyslity wspdlnie dzieci, ktdre wraz z artystami z Kolektywu R&j tworzyty te wystawe.
Opowiesé ma tyle wersiji, ile jest uczestnikdw i widzéw wystawy. Mozna jg opowiadacé za pomocg
okragtego, podswietlanego plafonu i figurek — przezroczystych rzezb 3D, ustawionych na nim. Te wtasnie
rzezby to postaci z opowiesci. Ponizej znajdziesz kontur jednej z tych figur. Przyjrzyj sie jej uwaznie.

Czy rozpoznajesz po obrysie, ktdra to z rzezb, ustawionych na plafonie wystawy?

A teraz zapraszamy Cie
do kreatywnej zabawy!

1. Wydrukuj kartke z figurka na grubszym papierze.
Pokoloruj figurke w dowolny sposéb. A moze chcesz
ja nie tylko pokolorowac, ale w szczegdlny sposéb
ozdobi¢? Dodaé¢ wymyslone przez Ciebie wzory lub
atrybuty?

2. Przyjrzyj sie uwaznie pokolorowanej przez siebie
rzezbie. Sprébuj nadad jej swoja wtasna, kreatywna
nazwe: imie i nazwisko, pseudonim,
przydomek lub samo imie.

3. Wymysl krétka opowiesé, ktérej bohaterem jest
pokolorowana i nazwana przez Ciebie rzezba.
W tym dziataniu moga Ci pomdc pytania:
Jak narodzita sie ta postaé¢? Kim jest? Gdzie mieszka?
Co robi? Z kim sie spotyka lub przyjazni? Co lubi? Itp.

4. Ateraz pracujcie w parach lub wigkszej grupie. Wytnij
swoja figurke nozyczkami. Opisz swoja postad i jej
historie koledze, kolezance, przyjacielowi.
Opowiadajcie ich przygody sobie nawzajem. Czy Wasze
opowiesci sa podobne, czy racze;j sie réznig? Sprébujcie
znalez¢ kilka podobienstw pomiedzy postaciami
i przygodami. Wymyslicie takie przygody lub
wydarzenia, ktdre je tacza. Na koniec sprébuijcie tak
modyfikowaé swoje indywidualne opowiesci, by
mozna byto je potaczyc w jedng wspdlna. A moze
nawet uda Wam sie stworzy¢ z ich pomoca krétkie
przedstawienie? Niech jego bohaterami beda
wymyslone przez Was postaci.

5. Mozesz tez zapisac swojg opowies¢ na kartce lub
w dokumencie na laptopie i przesta¢ nam ja na adres:
akierkosz@teatrguliwer.pl
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materiat do wystawy Gwiezdne Dzieci
GULIWER karta edukacyjna do druku 5.

Opowies¢ z wystawy Guriezdne Dzieci

W bardzo waznym miejscu wystawy ,Gwiezdne Dzieci” zostata umieszczona tajemnicza opowiesé.

To historia, ktdra wydarzyta sie tutaj dawno, dawno temu, podczas tworzenia tej wtasnie przestrzeni.
Opowiesé wymyslity wspdlnie dzieci, ktdre wraz z artystami z Kolektywu R&j tworzyty te wystawe.
Opowiesé ma tyle wersiji, ile jest uczestnikdw i widzéw wystawy. Mozna jg opowiadacé za pomocg
okragtego, podswietlanego plafonu i figurek — przezroczystych rzezb 3D, ustawionych na nim. Te wtasnie
rzezby to postaci z opowiesci. Ponizej znajdziesz kontur jednej z tych figur. Przyjrzyj sie jej uwaznie.

Czy rozpoznajesz po obrysie, ktdra to z rzezb, ustawionych na plafonie wystawy?

A teraz zapraszamy Cie
do kreatywnej zabawy!

1. Wydrukuj kartke z figurka na grubszym papierze.
Pokoloruj figurke w dowolny sposdb. A moze chcesz
ja nie tylko pokolorowac, ale w szczegdlny sposéb
ozdobié¢? Doda¢ wymyslone przez Ciebie wzory lub
atrybuty?

2. Przyjrzyj sie uwaznie pokolorowanej przez siebie
rzezbie. Sprébuj nadad jej swojg wtasna, kreatywna
nazwe: imie i nazwisko, pseudonim,
przydomek lub samo imie.

3. Wymysl krétka opowiesé, ktdrej bohaterem jest
pokolorowana i nazwana przez Ciebie rzezba.
W tym dziataniu moga Ci pomdc pytania:
Jak narodzita sie ta postaé? Kim jest? Gdzie mieszka?
Co robi? Z kim sie spotyka lub przyjazni? Co lubi? Itp.

4. A teraz pracujcie w parach lub wiekszej grupie. Wytnij
swoja figurke nozyczkami. Opisz swoja postad i jej
historie koledze, kolezance, przyjacielowi.
Opowiadajcie ich przygody sobie nawzajem. Czy Wasze
opowiesci sa podobne, czy raczej sie ré6znia? Sprobujcie
znalez¢ kilka podobienstw pomiedzy postaciami
i przygodami. Wymysicie takie przygody lub
wydarzenia, ktdre je tacza. Na koniec sprébujcie tak
modyfikowaé swoje indywidualne opowiesci, by
mozna byto je potaczy¢ w jedng wspdlna. A moze
nawet uda Wam sie stworzyc¢ z ich pomoca krétkie
przedstawienie? Niech jego bohaterami beda
wymyslone przez Was postaci.

5. Mozesz tez zapisa¢ swojg opowies¢ na kartce lub
w dokumencie na laptopie i przesta¢ nam jg na adres:
a.kierkosz@teatrguliwer.pl



